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POSUN GRAFU FUNKCE S RACIONÁLNÍM MOCNI-
TELEM

PÁROVACÍ HRA

Cílem hry je spárovat otázky a odpovědi s minimálním počtem nesprávných pokusů.

Upozornění: Omlouváme se, zdá se, že soubor neotevíráte v
aplikaci podporující práci s Javascripty. Pro bezproblémovou
funkčnost tohoto PDF souboru si jej uložte na svůj lokální
disk a otevřete z tohoto disku v aplikaci Adobe Reader.



HODNOCENÍ

Pokud lidé nevěří, že matematika je jednoduchá, je to jenom proto, že si neuvědomují,
jak složitý je život.
John von Neumann, maďarsko-americký matematik

Předpisy všech funkcí, jejichž grafy jsou na obrázcích, můžeme vyjádřit ve tvaru f (x) = a
√

x + b+c, kde a,
b, c jsou celá čísla. Ke každému grafu přiřaďte uspořádanou trojici [a; b; c], která určí předpis dané funkce.

Hra je dokončena. Můžete si prohlédnout vý-
sledky nebo opětovně projít všechny otázky.
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a [1; 1;−2][−1; 0; 2][−1; 2; 0][−1;−1; 2][1;−2; 1][1;−1;−2; ]

b [1; 1;−2][−1; 0; 2][−1; 2; 0][−1;−1; 2][1;−2; 1][1;−1;−2; ]

c [1; 1;−2][−1; 0; 2][−1; 2; 0][−1;−1; 2][1;−2; 1][1;−1;−2; ]

d [1; 1;−2][−1; 0; 2][−1; 2; 0][−1;−1; 2][1;−2; 1][1;−1;−2; ]

e [1; 1;−2][−1; 0; 2][−1; 2; 0][−1;−1; 2][1;−2; 1][1;−1;−2; ]

f [1; 1;−2][−1; 0; 2][−1; 2; 0][−1;−1; 2][1;−2; 1][1;−1;−2; ]



To bylo úžasné!Super! Jen tak dál!Dnes ses vážně překonal!Jsi Einstein!Wow! Neříkají ti náhodou přátelé
Wolfram? Nebo snad Alpha?
Jen jeden krůček od vrcholu.Jsi už tak blízko vítězství, nevzdávej to!Udělal jsi nějaké chyby,

ale zasloužíš si pochvalu.
Dost dobrý, jako!Malý kousek a máš to doma.

Zkus to znova!
Slušný výkon, ovšem vidíš, že máš

v určitých věcech mezery.
Buď optimista, polovina výsledků je bez

chyby.
Zkus to znovu, trénink dělá mistra!Každý velký vědec v životě udělal

nějaké chyby. Vedl sis dobře.
Chybovat je lepší než předstírat

dokonalost.
Ale nechybovat je dokonalé.

Mohlo to dopadnout ještě hůř!Hele, nejsi Ježíš, abys chodil po vodě.
Zpátky na zem!

Zkoušej to dále. Příště to bude lepší.Udělal jsi hodně chyb. Zatím to moc
neumíš.

To dáš! Neházej flintu do žita!Viděl jsi někdy, jak slepice létá?
Tak takovým stylem ty počítáš. . .

Tak tento test už nezměníš. Zkus jiný.Ajaj, tvařme se raději,
že se to nestalo.

Příště nenásob své znalosti nulou.Ty za to přece nemůžeš?! A kdo tedy?




