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DOMINIO DE EXPRESIONES

JUEGO DE PAREJAS

El fin del puzzle es emparejar las preguntas y respuestas con el menor número de intentos
incorrectos posible.

Advertencia: Javascript permite la interactividad con este
archivo de PDF. Para obtener una funcionalidad completa,
debe utilizar un navegador de PDF compatible con Javascript.
Actualmente solo esta disponible en Adobe Reader.



PUNTUACIÓN

Los sabios hablan porque tienen algo que decir; los tontos porque tienen que decir algo.
Platón, filósofo de la Antigua Grecia, estudiante de Sócrates, maestro de Aristóteles

Relaciona las expresiones dadas con sus dominios.
Expresiones:
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Dominios:

A x ∈ Rr {±1; 2}x ∈ Rr {−5;−3; 0}x ∈ Rr {−3; 0; 1; 5}x ∈ Rr {±1;±2}x ∈ Rr {−1; 2}x ∈ Rr {1}

B x ∈ Rr {±1; 2}x ∈ Rr {−5;−3; 0}x ∈ Rr {−3; 0; 1; 5}x ∈ Rr {±1;±2}x ∈ Rr {−1; 2}x ∈ Rr {1}

C x ∈ Rr {±1; 2}x ∈ Rr {−5;−3; 0}x ∈ Rr {−3; 0; 1; 5}x ∈ Rr {±1;±2}x ∈ Rr {−1; 2}x ∈ Rr {1}

D x ∈ Rr {±1; 2}x ∈ Rr {−5;−3; 0}x ∈ Rr {−3; 0; 1; 5}x ∈ Rr {±1;±2}x ∈ Rr {−1; 2}x ∈ Rr {1}

E x ∈ Rr {±1; 2}x ∈ Rr {−5;−3; 0}x ∈ Rr {−3; 0; 1; 5}x ∈ Rr {±1;±2}x ∈ Rr {−1; 2}x ∈ Rr {1}

F x ∈ Rr {±1; 2}x ∈ Rr {−5;−3; 0}x ∈ Rr {−3; 0; 1; 5}x ∈ Rr {±1;±2}x ∈ Rr {−1; 2}x ∈ Rr {1}



¡Buen trabajo! Sigue así.¡Te superaste hoy!¡Vaya! ¿Tus amigos por casualidad te
llaman Wolfram o quizás Alpha?

¡Impresionante! ¡Sigue así!¡Perfecto! ¡Eres muy bueno en esto!¡Estuvo cerca! La próxima vez brillarás
como una estrella.

¡Buen trabajo! Toma una galleta.A puntito de tenerlo perfecto, ¡muy bien
hecho!

¡Casi lo clavas!Te faltó muy poco. Inténtalo otra vezTodos cometemos errores, lo importante
es aprender de ellos y no rendirse.
No desesperes: nunca es tarde para

mejorar.
Seamos optimistas, la mitad de las

respuestas están correctas.
¿Ser o no mediocre? Esa es la cuestión.Todos los grandes científicos cometieron

errores en su vida. Igual que tú.
Un poco más y llegarás al punto medio.Tienes que currar, tú puedes.Lástima, es posible que debas practicar

más.
¡Baja de las nubes y estudia un poco

más!
Tampoco era Enigma, ¿dónde está el

problema?
Ese momento incómodo en el que

terminas un problema de matemáticas y
tu solución ni siquiera está entre las

opciones. . .

Misión fallida. Los conseguiremos la
próxima vez.

Vamos a hacer como que esto no ha
pasado.

Ese momento incómodo en el que te das
cuenta de que lo único que sabes

contestar del examen es tu nombre.

Una cosita: ¿de verdad sabes que tienes
que marcar la respuesta correcta?




