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FUNKCJA F (X ) = A(X +M)2 +N, JEJ WYKRES I WŁA-
SNOŚCI WSPÓŁCZYNNIKÓW

GRA – DOPASOWYWANIE ODPOWIEDZI

Celem jest poprawne parowanie pytań i odpowiedzi przy minimalnym poziomie ilości
niepoprawnych prób.

Ostrzeżenie: Interaktywność w tym pliku PDF jest włączona
przez Javascripts. Aby uzyskać pełna̧ funkcjonalność, musisz
użyć przegla̧darki PDF obsługuja̧cej Javascripts. Obecnie
dostȩpny jest tylko Adobe Reader.



WYNIK

Człowiek dla którego prawo jest niezbędne, nie może być wolnym człowiekiem.
Pitagoras, filozof i matematyk.
Każda funkcja kwadratowa może być zapisana w standardowej postaci f (x) = a(x +m)2 + n, ze współczynnikami (liczbami rzeczy-
wistymi) a, m i n, gdzie a nie jest równe zeru.dopasuj każdy wykres do odpowiednich własności współczynników odpowiadających
im funkcji kwadratowych.
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Własności współczynników:

A a > 0 ∧m = 0a > 0 ∧ n = 0a < 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n < 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m > 0 ∧ n < 0

B a > 0 ∧m = 0a > 0 ∧ n = 0a < 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n < 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m > 0 ∧ n < 0

C a > 0 ∧m = 0a > 0 ∧ n = 0a < 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n < 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m > 0 ∧ n < 0

D a > 0 ∧m = 0a > 0 ∧ n = 0a < 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n < 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m > 0 ∧ n < 0

E a > 0 ∧m = 0a > 0 ∧ n = 0a < 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n < 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m > 0 ∧ n < 0

F a > 0 ∧m = 0a > 0 ∧ n = 0a < 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n < 0a > 0 ∧m < 0 ∧ n > 0a > 0 ∧m > 0 ∧ n < 0



Jesteś mistrzem!Super! To się nazywa świetna robota!Wspaniały wynik! Tylko za bardzo nie świetuj.Świetnie, teraz każde zadanie matematyczne to dla
ciebie łatwizna.

Pierwszorzednie!Super! O włos od perfekcji!Świetnie, ale do Einsteina jeszcze ci daleko!Mogłeś być pierwszy, a jesteś drugi.Następnym razem będzie bezbłędnie.Popełniłeś błędy
ale i tak zasługujesz na nagrodę.

Ucz się na błędach.Praktyka czyni mistrza.Możesz być lepszy! Pracuj więcej!Nie martw się-jesteś w połowie
drogi do sukcesu.

Każdy popełnia błędy.Niezbyt dobrze ci poszło.
Musisz więcej pracować.

Popełniłeś wiele błędów. Jeszcze nie jesteś dobry
w tej dziedzinie.

Było blisko! Pracuj więcejj.Nie poddawaj się!To nie Enigma,
w czym leży problem?

Następnym razem nie mnóż wiedzy przez zero.Większość twoich odpowiedzi to niewymierna π.Ten dziwny moment kiedy rozwiązałeś zadanie
matematyczne, a twój wynik nawet nie jest jedną z

odpowiedzi do wyboru. . .

Zdajesz sobie sprawę z tego,
że trzeba kliknąć na poprawną odpowiedź?

Gwiazdy ci dziś nie sprzyjają.




