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JUEGO DE PAREJAS

El fin del puzzle es emparejar las preqguntas y respuestas con el menor nimero de intentos
incorrectos posible.
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David Hilbert, matematico aleman

Empareja cada ecuacidn con la figura cuyos puntos marcados x1, x2, X3 § x4 corresponden con las soluciones
de la ecuacidn.
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