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SMERNICOVÝ TVAR ROVNICE PRIAMKY

PÁROVACIA HRA

Cieľom hry je spárovať otázky a odpovede s minimálnym počtom nesprávnych pokusov.

Varovanie: Interaktivitu v tomto PDF súbore umožňujú Java
skripty. Pre úplnú funkčnosť súboru musíte použiť prehliadač
PDF, ktorý podporuje Java skripty. Momentálne je k dispozícii
len program Adobe Reader.



HODNOTENIE

Počítal bez zjavného úsilia, rovnako ako muži dýchajú, ako sa orli udržia vo vzduchu.
Francois Arago o Leonardovi Eulerovi.

Priamka je zadaná grafom (viď obrázok). Vyberte jej rovnicu v smernicovom tvare.

Hra je hotová. Môžete vidieť vaše hodnotenie
alebo si môžete znova prezerať otázky.
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a y = 5
2x − 2y = −x + 3y = −1,5x + 3y = −0,5x − 2y = −1

3x − 2y = 1
3x − 1

b y = 5
2x − 2y = −x + 3y = −1,5x + 3y = −0,5x − 2y = −1

3x − 2y = 1
3x − 1

c y = 5
2x − 2y = −x + 3y = −1,5x + 3y = −0,5x − 2y = −1

3x − 2y = 1
3x − 1

d y = 5
2x − 2y = −x + 3y = −1,5x + 3y = −0,5x − 2y = −1

3x − 2y = 1
3x − 1

e y = 5
2x − 2y = −x + 3y = −1,5x + 3y = −0,5x − 2y = −1

3x − 2y = 1
3x − 1

f y = 5
2x − 2y = −x + 3y = −1,5x + 3y = −0,5x − 2y = −1

3x − 2y = 1
3x − 1



Kde je reCAPTCHA test,
keď ho človek potrebuje?

Skvelé, len tak ďalej!Môžeš ísť oslavovať!Nezačína sa náhodou tvoje priezvisko
na Ein a končí stein?

Wow! Nevolajú ťa náhodou kamaráti
Wolfram? Alebo snáď Alpha?

To bolo tesné! Nabudúce to už bude na
plný počet bodov.

Skvelé, k dokonalosti ti chýba
už len milimeter.

Jó dosť dobré! Gratulujem jako.Vidím to ako |výhru|.Si tak blízko víťazstva, opováž sa vzdať!Harry Potter a polovičné skóre.Nebol to tvoj najlepší výkon.Nie je to zlé, ale môže to byť lepšie.Neboj sa, vždy sa dá zlepšiť.Stavím sa, že si si myslel, že sa môžeš
vrátiť k otázke.

Zvládol si to, ale stále je čo zlepšovať.To zvládneš, nič nie je stratené!Ešte trochu lepšie a si v priemere.Spravil si celkom dosť chýb,
ešte sa do toho pozri.
Potrebuješ sa zlepšiť.Videl si niekedy ako sliepka lieta?
Rovnako ty počítaš...

Ten trápny pocit, keď jedna z mála vecí,
ktorú na teste vieš, je tvoje meno.

No katastrofa...Vieš, že máš vyberať správne možnosti?Keď za to nemôžeš ty, tak kto?




