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ECUACIÓN GENERAL DE LA RECTA

JUEGO DE PAREJAS

El fin del puzzle es emparejar las preguntas y respuestas con el menor número de intentos
incorrectos posible.

Advertencia: Javascript permite la interactividad con este
archivo de PDF. Para obtener una funcionalidad completa,
debe utilizar un navegador de PDF compatible con Javascript.
Actualmente solo esta disponible en Adobe Reader.



PUNTUACIÓN

La gran innovación solo ocurre cuando las personas no tienen miedo de hacer las cosas de manera
diferente.
George Cantor, matemático alemán

La recta p viene dada por el punto A y el vector normal ~n (observa la figura). Elige su ecuación general.

El puzzle está hecho. Puedes ver tu puntuación
o mirar las preguntas otra vez. x
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a 2x − 5y − 6 = 0x − 5y − 3 = 05x − y − 15 = 05x + y − 15 = 05x − 2y − 15 = 02x + 5y − 6 = 02x − 5y + 6 = 0x + 5y − 3 = 0

b 2x − 5y − 6 = 0x − 5y − 3 = 05x − y − 15 = 05x + y − 15 = 05x − 2y − 15 = 02x + 5y − 6 = 02x − 5y + 6 = 0x + 5y − 3 = 0

c 2x − 5y − 6 = 0x − 5y − 3 = 05x − y − 15 = 05x + y − 15 = 05x − 2y − 15 = 02x + 5y − 6 = 02x − 5y + 6 = 0x + 5y − 3 = 0

d 2x − 5y − 6 = 0x − 5y − 3 = 05x − y − 15 = 05x + y − 15 = 05x − 2y − 15 = 02x + 5y − 6 = 02x − 5y + 6 = 0x + 5y − 3 = 0

e 2x − 5y − 6 = 0x − 5y − 3 = 05x − y − 15 = 05x + y − 15 = 05x − 2y − 15 = 02x + 5y − 6 = 02x − 5y + 6 = 0x + 5y − 3 = 0

f 2x − 5y − 6 = 0x − 5y − 3 = 05x − y − 15 = 05x + y − 15 = 05x − 2y − 15 = 02x + 5y − 6 = 02x − 5y + 6 = 0x + 5y − 3 = 0

g 2x − 5y − 6 = 0x − 5y − 3 = 05x − y − 15 = 05x + y − 15 = 05x − 2y − 15 = 02x + 5y − 6 = 02x − 5y + 6 = 0x + 5y − 3 = 0

h 2x − 5y − 6 = 0x − 5y − 3 = 05x − y − 15 = 05x + y − 15 = 05x − 2y − 15 = 02x + 5y − 6 = 02x − 5y + 6 = 0x + 5y − 3 = 0



¡Magnífico! ¡Increíble!¡Te superaste hoy!¡Eres el mejor! Creo que es el momento
de celebrar, ¿no?

¡Impresionante! ¡Sigue así!¡Super! ¡Eso es lo que yo llamo un
buen trabajo!

A puntito de tenerlo perfecto, ¡muy bien
hecho!

¡Uy! ¡Casi inmejorable! Casi.Has estado tan cerca de la victoria. . .
¡Sigue intentándolo!

¡Genial! A unos pasitos de la perfección.¡Así me gusta! ¡Un poquito más y será
perfecto!

¡Lo puedes hacer mejor! ¡Tienes que
esforzarte más!

Está bien, pero podría estar mejor.Todos los grandes científicos cometieron
errores en su vida. Igual que tú.

No desesperes: nunca es tarde para
mejorar.

Inténtalo de nuevo, ¡con práctica
mejorarás!

Te has librado del suspenso, ¡pero por
los pelos! Hay que estudiar más.

¡Baja de las nubes y estudia un poco
más!

Has cometido muchos errores, debes
practicar más.

Lástima, es posible que debas practicar
más.

¡Aprobado por los pelos! Estudia más
porque la próxima vez no tendrás tanta

suerte.

Hoy los astros no estaban alineados a
tu favor.

Vamos a hacer como que esto no ha
pasado.

No es tu culpa, ¿verdad? ¿Entonces de
quién? ¿del vecino?

La próxima vez no multipliques tus
conocimientos por cero.

Ese momento incómodo en el que
terminas un problema de matemáticas y

tu solución ni siquiera está entre las
opciones. . .




