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WYNIK

Jeśli chodzi o wszystko inne, tak dla teorii matematycznej: piękno można dostrzec, ale nie wyjaśnić.
Arthur Cayley, brytyjski matematyk.

Dopasuj podane nierówności do ich zbiorów rozwiązań.
Inequalities:

1 1
x + 3 ≥ 06
−x2 + 2x + 15 ≥ 08
x2 + 8x + 15 ≤ 0

x
x2 − 2x − 15 ≤ 0x − 3
x + 5 ≥ 0x2 − 25
x2 + 25 ≤ 0

2 1
x + 3 ≥ 06
−x2 + 2x + 15 ≥ 08
x2 + 8x + 15 ≤ 0

x
x2 − 2x − 15 ≤ 0x − 3
x + 5 ≥ 0x2 − 25
x2 + 25 ≤ 0

3 1
x + 3 ≥ 06
−x2 + 2x + 15 ≥ 08
x2 + 8x + 15 ≤ 0

x
x2 − 2x − 15 ≤ 0x − 3
x + 5 ≥ 0x2 − 25
x2 + 25 ≤ 0

4 1
x + 3 ≥ 06
−x2 + 2x + 15 ≥ 08
x2 + 8x + 15 ≤ 0

x
x2 − 2x − 15 ≤ 0x − 3
x + 5 ≥ 0x2 − 25
x2 + 25 ≤ 0

5 1
x + 3 ≥ 06
−x2 + 2x + 15 ≥ 08
x2 + 8x + 15 ≤ 0

x
x2 − 2x − 15 ≤ 0x − 3
x + 5 ≥ 0x2 − 25
x2 + 25 ≤ 0

6 1
x + 3 ≥ 06
−x2 + 2x + 15 ≥ 08
x2 + 8x + 15 ≤ 0

x
x2 − 2x − 15 ≤ 0x − 3
x + 5 ≥ 0x2 − 25
x2 + 25 ≤ 0

Zbiory:

A (−3;∞)(−3; 5)(−5;−3)(−∞;−3) ∪ 〈0; 5)(−∞;−5) ∪ 〈3;∞)〈−5; 5〉

B (−3;∞)(−3; 5)(−5;−3)(−∞;−3) ∪ 〈0; 5)(−∞;−5) ∪ 〈3;∞)〈−5; 5〉

C (−3;∞)(−3; 5)(−5;−3)(−∞;−3) ∪ 〈0; 5)(−∞;−5) ∪ 〈3;∞)〈−5; 5〉

D (−3;∞)(−3; 5)(−5;−3)(−∞;−3) ∪ 〈0; 5)(−∞;−5) ∪ 〈3;∞)〈−5; 5〉

E (−3;∞)(−3; 5)(−5;−3)(−∞;−3) ∪ 〈0; 5)(−∞;−5) ∪ 〈3;∞)〈−5; 5〉

F (−3;∞)(−3; 5)(−5;−3)(−∞;−3) ∪ 〈0; 5)(−∞;−5) ∪ 〈3;∞)〈−5; 5〉



Łatwizna!Nic prostszego!Możesz świętować.Znakomicie!Pierwszorzednie!Popełniłeś błędy
ale i tak zasługujesz na nagrodę.

Prawie dobrze.
Następnym razem ci się uda.

Prawie ci się udało.Mogłeś być pierwszy, a jesteś drugi.Super! O włos od perfekcji!Praktyka czyni mistrza.Nie jest tak źle, ale parę rzeczy musisz
nadrobić.

Nie martw się-jesteś w połowie
drogi do sukcesu.

Każdy popełnia błędy.Nieźle, ale niektóre obszary
wymagają większej wiedzy.

Popełniłeś wiele błędów. Jeszcze nie
jesteś dobry w tej dziedzinie.

Nie poddawaj się!
Następnym razem będzie lepiej.

Mam nadzieję,
że nigdy sie nie poddajesz.

Zejdź na ziemię, pracuj dalej.Tym razem uniknąłeś 1, ale nie oznacza
to,

ze nie musisz się uczyć wiecej.

Następnym razem nie mnóż wiedzy
przez zero.

Widziałeś kiedyś jak kurczak lata?
Właśnie tak rozwiazujesz zadania

matematyczne. . .

Twoje wiedza matematyczna jest równa
pierwiastkowi kwadratowemu z −1.

Ten dziwny moment kiedy rozwiązałeś
zadanie matematyczne, a twój wynik
nawet nie jest jedną z odpowiedzi do

wyboru. . .

Misja nieudana.
Następnym razem ich dopadniemy.




