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DZIAŁANIA NA PRZEDZIAŁACH

GRA – DOPASOWYWANIE ODPOWIEDZI

Celem jest poprawne parowanie pytań i odpowiedzi przy minimalnym poziomie ilości
niepoprawnych prób.

Ostrzeżenie: Interaktywność w tym pliku PDF jest włączona
przez Javascripts. Aby uzyskać pełna̧ funkcjonalność, musisz
użyć przegla̧darki PDF obsługuja̧cej Javascripts. Obecnie
dostȩpny jest tylko Adobe Reader.



WYNIK

Jeśli maszyna ma być nieomylna, nie może być inteligentna.
Alan Turing, jeden z głównych łamaczy kodu Enigmy.

Działania na przedziałach oznaczone są liczbami, wyniki działań literkami. Połącz odpowiednią liczbę z
literką tak aby otrzymać zależność prawdziwą.
Set operations:

1 〈−3; 2) ∪ (1; 5)〈−3; 4) ∩ (0; 5)〈3; 7〉 ∪ (0; 5)〈−3; 4) r (0; 5)〈−3; 4〉 ∪ 〈−2; 5〉〈−3; 1) ∪ (0; 3)〈−3; 1〉r (1; 7)〈−1; 4) ∩ (1; 6)

2 〈−3; 2) ∪ (1; 5)〈−3; 4) ∩ (0; 5)〈3; 7〉 ∪ (0; 5)〈−3; 4) r (0; 5)〈−3; 4〉 ∪ 〈−2; 5〉〈−3; 1) ∪ (0; 3)〈−3; 1〉r (1; 7)〈−1; 4) ∩ (1; 6)

3 〈−3; 2) ∪ (1; 5)〈−3; 4) ∩ (0; 5)〈3; 7〉 ∪ (0; 5)〈−3; 4) r (0; 5)〈−3; 4〉 ∪ 〈−2; 5〉〈−3; 1) ∪ (0; 3)〈−3; 1〉r (1; 7)〈−1; 4) ∩ (1; 6)

4 〈−3; 2) ∪ (1; 5)〈−3; 4) ∩ (0; 5)〈3; 7〉 ∪ (0; 5)〈−3; 4) r (0; 5)〈−3; 4〉 ∪ 〈−2; 5〉〈−3; 1) ∪ (0; 3)〈−3; 1〉r (1; 7)〈−1; 4) ∩ (1; 6)

5 〈−3; 2) ∪ (1; 5)〈−3; 4) ∩ (0; 5)〈3; 7〉 ∪ (0; 5)〈−3; 4) r (0; 5)〈−3; 4〉 ∪ 〈−2; 5〉〈−3; 1) ∪ (0; 3)〈−3; 1〉r (1; 7)〈−1; 4) ∩ (1; 6)

6 〈−3; 2) ∪ (1; 5)〈−3; 4) ∩ (0; 5)〈3; 7〉 ∪ (0; 5)〈−3; 4) r (0; 5)〈−3; 4〉 ∪ 〈−2; 5〉〈−3; 1) ∪ (0; 3)〈−3; 1〉r (1; 7)〈−1; 4) ∩ (1; 6)

7 〈−3; 2) ∪ (1; 5)〈−3; 4) ∩ (0; 5)〈3; 7〉 ∪ (0; 5)〈−3; 4) r (0; 5)〈−3; 4〉 ∪ 〈−2; 5〉〈−3; 1) ∪ (0; 3)〈−3; 1〉r (1; 7)〈−1; 4) ∩ (1; 6)

8 〈−3; 2) ∪ (1; 5)〈−3; 4) ∩ (0; 5)〈3; 7〉 ∪ (0; 5)〈−3; 4) r (0; 5)〈−3; 4〉 ∪ 〈−2; 5〉〈−3; 1) ∪ (0; 3)〈−3; 1〉r (1; 7)〈−1; 4) ∩ (1; 6)

Wynik:

A 〈−3; 5)(0; 4)(0; 7〉〈−3; 0〉〈−3; 5〉〈−3; 3)〈−3; 1〉(1; 4)

B 〈−3; 5)(0; 4)(0; 7〉〈−3; 0〉〈−3; 5〉〈−3; 3)〈−3; 1〉(1; 4)

C 〈−3; 5)(0; 4)(0; 7〉〈−3; 0〉〈−3; 5〉〈−3; 3)〈−3; 1〉(1; 4)

D 〈−3; 5)(0; 4)(0; 7〉〈−3; 0〉〈−3; 5〉〈−3; 3)〈−3; 1〉(1; 4)

E 〈−3; 5)(0; 4)(0; 7〉〈−3; 0〉〈−3; 5〉〈−3; 3)〈−3; 1〉(1; 4)

F 〈−3; 5)(0; 4)(0; 7〉〈−3; 0〉〈−3; 5〉〈−3; 3)〈−3; 1〉(1; 4)

G 〈−3; 5)(0; 4)(0; 7〉〈−3; 0〉〈−3; 5〉〈−3; 3)〈−3; 1〉(1; 4)

H 〈−3; 5)(0; 4)(0; 7〉〈−3; 0〉〈−3; 5〉〈−3; 3)〈−3; 1〉(1; 4)



Perfekcyjnie, oby tak dalej!Wspaniale!Możesz świętować.Jesteś mistrzem!Wow! Chodząca z ciebie encyklopedia!Było blisko!
Następnym razem się uda.

Pomyliłeś się, ale jesteś blisko.Najlepszy w klasie — ten tytuł prawie
jest twój.

Super! O włos od perfekcji!Dobra robota, zasługujesz na ciastko.Stać cię na więcej!Nieźle, ale niektóre obszary
wymagają większej wiedzy.

Nie najgorzej ale nastepnym razem
zjedz kawałek czekolady a będzie lepiej.

Każdy popełnia błędy.Możesz być lepszy! Pracuj więcej!Przytul przyjaciela
i spróbuj jeszcze raz.

Tym razem uniknąłeś 1, ale nie oznacza
to,

ze nie musisz się uczyć wiecej.

Było blisko! Pracuj więcejj.Udało ci się, ale jeszcze dużo pracy
przed tobą.

Szkoda, musisz jeszcze popracować.Ta niezręczna chwila kiey jedyne
pytanie na jkie znasz odpowiedź to twoje

imię i nazwisko. . .

Następnym razem nie mnóż wiedzy
przez zero.

Misja nieudana.
Następnym razem ich dopadniemy.

Zdajesz sobie sprawę z tego,
że trzeba kliknąć na poprawną

odpowiedź?

Ten dziwny moment kiedy rozwiązałeś
zadanie matematyczne, a twój wynik
nawet nie jest jedną z odpowiedzi do

wyboru. . .




