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GRÁFICAS Y PROPIEDADES DE FUNCIONES

JUEGO DE PAREJAS

El fin del puzzle es emparejar las preguntas y respuestas con el menor número de intentos
incorrectos posible.

Advertencia: Javascript permite la interactividad con este
archivo de PDF. Para obtener una funcionalidad completa,
debe utilizar un navegador de PDF compatible con Javascript.
Actualmente solo esta disponible en Adobe Reader.



PUNTUACIÓN

Nadie nos expulsará del paraíso que George Cantor ha creado para nosotros.
David Hilbert sobre George Cantor, creador de la teoría de conjuntos

Relaciona cada gráfica de una función con su descripción.

El puzzle está hecho. Puedes ver tu puntuación
o mirar las preguntas otra vez.
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a La función está impar y no tiene
extremo.
La función está impar y creciente.La función está par e impar a la
vez.
La función está par y el rango de
la función es (−2; 2).

La función está acotada superior-
mente y tiene un mínimo local en
el punto x = 2.

La función está par y el dominio
de la función es (−2; 2).

b La función está impar y no tiene
extremo.
La función está impar y creciente.La función está par e impar a la
vez.
La función está par y el rango de
la función es (−2; 2).

La función está acotada superior-
mente y tiene un mínimo local en
el punto x = 2.

La función está par y el dominio
de la función es (−2; 2).

c La función está impar y no tiene
extremo.
La función está impar y creciente.La función está par e impar a la
vez.
La función está par y el rango de
la función es (−2; 2).

La función está acotada superior-
mente y tiene un mínimo local en
el punto x = 2.

La función está par y el dominio
de la función es (−2; 2).

d La función está impar y no tiene
extremo.
La función está impar y creciente.La función está par e impar a la
vez.
La función está par y el rango de
la función es (−2; 2).

La función está acotada superior-
mente y tiene un mínimo local en
el punto x = 2.

La función está par y el dominio
de la función es (−2; 2).

e La función está impar y no tiene
extremo.
La función está impar y creciente.La función está par e impar a la
vez.
La función está par y el rango de
la función es (−2; 2).

La función está acotada superior-
mente y tiene un mínimo local en
el punto x = 2.

La función está par y el dominio
de la función es (−2; 2).

f La función está impar y no tiene
extremo.
La función está impar y creciente.La función está par e impar a la
vez.
La función está par y el rango de
la función es (−2; 2).

La función está acotada superior-
mente y tiene un mínimo local en
el punto x = 2.

La función está par y el dominio
de la función es (−2; 2).



¡Te superaste hoy!¡Genial! ¡Ahora a por la Medalla
Fields!

¡Qué cerebrito! ¡Sheldon se va a poner
celoso!

¡Vaya! ¿Tus amigos por casualidad te
llaman Wolfram o quizás Alpha?

¡Excelente! ¡Una maravilla!¡Uy! ¡Casi inmejorable! Casi.¡Buen trabajo! Toma una galleta.¡Estuvo cerca! La próxima vez brillarás
como una estrella.

Te faltó muy poco. Inténtalo otra vezEs como quedar segundo cuando
podrías haber ganado.

Más o menos lo comprendes, pero
necesitas practicar.

Está bien, pero podría estar mejor.No está mal, pero tienes que ponerte las
pilas.

Todos cometemos errores, lo importante
es aprender de ellos y no rendirse.
No desesperes: nunca es tarde para

mejorar.
No ha acabado muy bien. . . Deberías

estudiar más.
Tampoco era Enigma, ¿dónde está el

problema?
Has cometido muchos errores, debes

practicar más.
¡Aprobado por los pelos! Estudia más
porque la próxima vez no tendrás tanta

suerte.

¡Podría haber sido peor!Tu conocimiento matemático es como la
raíz cuadrada de -1.

Una cosita: ¿de verdad sabes que tienes
que marcar la respuesta correcta?
Para ti esto es como una película
extranjera: necesitas subtítulos.

¡Qué desastre!Vamos a hacer como que esto no ha
pasado.




