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KĄTY ŚRODKOWE I WPISANE I

GRA – DOPASOWYWANIE ODPOWIEDZI

Celem jest poprawne parowanie pytań i odpowiedzi przy minimalnym poziomie ilości
niepoprawnych prób.

Ostrzeżenie: Interaktywność w tym pliku PDF jest włączona
przez Javascripts. Aby uzyskać pełna̧ funkcjonalność, musisz
użyć przegla̧darki PDF obsługuja̧cej Javascripts. Obecnie
dostȩpny jest tylko Adobe Reader.



WYNIK

Nie musisz być matematykiem, żeby mieć wyczucie liczb.
John Nash, genialny matematyk, który ma ważny wkład w teorię gier

Rysunek przedstawia zegar wraz z wpisanymi kątami. Połącz każdy kąt z jego miarą radialną.
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Łatwizna!Wspaniale!Uwaga! Robisz konkurencje
Einsteinowi.

Pierwszorzednie!Wspaniały wynik! Tylko za bardzo nie
świetuj.

Popełniłeś błędy
ale i tak zasługujesz na nagrodę.

Jesteś bliski zwycięstwa,
nie poddawaj się!

Świetnie, ale do Einsteina jeszcze ci
daleko!

Mogłeś być pierwszy, a jesteś drugi.Miałbyś toNie tylko ty popełniasz błędy.Możesz być lepszy! Pracuj więcej!Momencik, tu są jakieś niedociągnięcia.Dużo już wiesz ale musisz jeszcze
poćwiczyć.

Ucz się na błędach.Niezbyt dobrze ci poszło.
Musisz więcej pracować.

Było blisko! Pracuj więcejj.Jeszcze trochę i będziesz przeciętny.Nie poddawaj się!Szkoda, musisz jeszcze popracować.Misja nieudana.
Następnym razem ich dopadniemy.

Ten dziwny moment kiedy rozwiązałeś
zadanie matematyczne, a twój wynik
nawet nie jest jedną z odpowiedzi do

wyboru. . .

Były czasy,
ze i Einstein nie potrafił liczyć do 10.

Widziałeś kiedyś jak kurczak lata?
Właśnie tak rozwiazujesz zadania

matematyczne. . .

Twoje wiedza matematyczna jest równa
pierwiastkowi kwadratowemu z −1.




