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PODSTAWOWE NIERÓWNOŚCI WYKŁADNICZE II

GRA – WYSZUKIWANIE W TABELI
Wybierz jedną poprawną odpowiedź dla każdego pytania w teście i naciśnijKoniec na końcu. Odpowiedzi będą sprawdzane automatycznie.

Ostrzeżenie: Interaktywność w tym pliku PDF jest włączona
przez Javascripts. Aby uzyskać pełna̧ funkcjonalność, musisz
użyć przegla̧darki PDF obsługuja̧cej Javascripts. Obecnie
dostȩpny jest tylko Adobe Reader.



KONIECWYNIK

Znajdź zbiór rozwiązań każdej z podanych nierówności.
1. 2x > 1 (0;∞)(−∞; 0)〈0;∞)(−∞; 0〉 (0;∞)(−∞; 0)〈0;∞)(−∞; 0〉 (0;∞)(−∞; 0)〈0;∞)(−∞; 0〉 (0;∞)(−∞; 0)〈0;∞)(−∞; 0〉
2.

(12
)x
≥ 1 (0;∞)(−∞; 0)〈0;∞)(−∞; 0〉 (0;∞)(−∞; 0)〈0;∞)(−∞; 0〉 (0;∞)(−∞; 0)〈0;∞)(−∞; 0〉 (0;∞)(−∞; 0)〈0;∞)(−∞; 0〉

3. 1 > 3x−1 (1;∞)(−∞; 1)〈1;∞)(−∞; 1〉 (1;∞)(−∞; 1)〈1;∞)(−∞; 1〉 (1;∞)(−∞; 1)〈1;∞)(−∞; 1〉 (1;∞)(−∞; 1)〈1;∞)(−∞; 1〉
4. 25 > 5x (2;∞)(−∞; 2)〈2;∞)(−∞; 2〉 (2;∞)(−∞; 2)〈2;∞)(−∞; 2〉 (2;∞)(−∞; 2)〈2;∞)(−∞; 2〉 (2;∞)(−∞; 2)〈2;∞)(−∞; 2〉
5.

(13
)x

< 13 (1;∞)(−∞; 1)〈1;∞)(−∞; 1〉 (1;∞)(−∞; 1)〈1;∞)(−∞; 1〉 (1;∞)(−∞; 1)〈1;∞)(−∞; 1〉 (1;∞)(−∞; 1)〈1;∞)(−∞; 1〉
6.

(56
)x

< 65 (−1;∞)(−∞;−1)〈−1;∞)(−∞;−1〉 (−1;∞)(−∞;−1)〈−1;∞)(−∞;−1〉 (−1;∞)(−∞;−1)〈−1;∞)(−∞;−1〉 (−1;∞)(−∞;−1)〈−1;∞)(−∞;−1〉
7.

(16
)x
≤ 36 (−2;∞)(−∞;−2)〈−2;∞)(−∞;−2〉 (−2;∞)(−∞;−2)〈−2;∞)(−∞;−2〉 (−2;∞)(−∞;−2)〈−2;∞)(−∞;−2〉 (−2;∞)(−∞;−2)〈−2;∞)(−∞;−2〉

8. 12 > 22−x (3;∞)(−∞; 3)〈3;∞)(−∞; 3〉 (3;∞)(−∞; 3)〈3;∞)(−∞; 3〉 (3;∞)(−∞; 3)〈3;∞)(−∞; 3〉 (3;∞)(−∞; 3)〈3;∞)(−∞; 3〉



Możesz świętować.Wspaniale!Jesteś mistrzem!Uwaga! Robisz konkurencje Einsteinowi.Znakomicie!Jesteś bliski zwycięstwa,
nie poddawaj się!

Dobra robota, zasługujesz na ciastko.Prawie się udało.Następnym razem będzie bezbłędnie.Było blisko!
Następnym razem się uda.

Nie jest źle,ale może być lepiej.Każdy popełnia błędy.Nie martw się-jesteś w połowie
drogi do sukcesu.
Ani źle,ani dobrze.Przeciętnie czy nieprzeciętnie?
To zależy od ciebie.
Nie poddawaj się!

Następnym razem będzie lepiej.
Nie poddawaj się!Udało ci się, ale jeszcze dużo pracy przed tobą.Szkoda, musisz jeszcze popracować.Nie jesteś przyszłym olimpijczykiem, ale stać cie

na więcej na tym teście.
Ten dziwny moment kiedy rozwiązałeś zadanie

matematyczne, a twój wynik nawet nie jest jedną z
odpowiedzi do wyboru. . .

To jest jak film obcojęzyczny,
wciąż potrzebujesz napisów.

Były czasy,
ze i Einstein nie potrafił liczyć do 10.

Ta niezręczna chwila kiey jedyne pytanie na jkie
znasz odpowiedź to twoje imię i nazwisko. . .

Udawajmy, ze to się nigdy
nie wydarzyło.

Poprawne odpowiedzi:




